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HITOS DEL DESARROLLO

Cada nifo se desarrolla a un ritmo diferente. Las competencias de
abajo son las que los Centros para el Control de Enfermedades
(2023) han identificado como las competencias del desarrollo que
tipicamente ocurren a las edades mencionadas.

* Le gusta ayudar

* Responde preguntas simples, como
" para qué sirve un abrigo?”

* Nombra algunos colores de cosas

* Desabotona algunos botones

e Sigue reglas o toma turnos cuando
juega con otros ninos

* Usa o reconoce rimas simples

e Escribe algunas letras del nombre

* Lo mira a la cara para ver cémo reacciona
usted ante una situacién nueva

* Dice al menos dos palabras juntas, como
“més leche”

* Salta con un pie

* Intenta usar interruptores, perillas
o botones de un juguete

N EVALUACION GRATUITA

FDLRS Child Find ofrece informacién y EVALUACIONES

* Le muestra lo que puede hacer GRATUITAS para ninos (3-5 anos) que podrian tener
diciendo: “jmirame!” dificultades para:

* Dice al menos 50 palabras ° APRENDER ¢ JUGAR * MOVERSE

* Usa cosas para juegos de simulacién, ° HABLAR * VER * ESCOCHAR

como darle un bloque a una mufeca
como si fuera comida

* Salta del suelo con los dos pies

* Observa a otros ninos y se une
a ellos para jugar

® Habla con usted en una
conversacion

e Usa un tenedor

* Dibuja un circulo cuando
usted le muestra cémo
hacerlo



